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Uvod S

3
.
Jak to funguje 8N
Ve zkratce - pocitaCovy program sleduje pohyb pozi¢nich bodii a podle uZivatelského nastaveni ho N
pienasi do hry. h‘\ :;s
Pro spravnou funkci snimani pohybu je tfeba nastavit pocitacovy program piendasejici pohyb, upravit \@?

obraz webkamery, pripevnit filtr svétla na webkameru a peclivé upevnit ram na sluchatka uZivatele.
MoZna tovzm ]a}<olsp01_lst:il prace, f\le n1ceh(v) se nveb0]t,e, tento nayod Vas nastavver.urfl provede/a m
podrobné vysvétli, co je tieba udélat a proc. Potfebny program je zdarma a verejné dostupny.
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Co budete poti‘ebovat ﬁ\@*‘
Tento navod predpoklada, Ze uZivatel jiZ vlastni pocitac a periferie k jeho ovladani, proto se zaméirim \

jen na dily, se kterymi LEDTrack interaktuje. NejdiileZzitéjsi z nich je webkamera. Doporucuji kameru \;& R

s rozliSenim obrazu 1920x1080 - rozliSeni 1280x720 funguje také, ale kvalita rozhliZeni je horsi. \gw

Kamera by také méla mit manudlni ostieni. Dale jsou to sluchatka - ta by méla mit plochu, na kterou se *
ram s pozi¢nimi body upevni, nebo jiny zptisob, jak ram umistit vedle hlavy uZzivatele. V sadé je dale @M

filtr svétla a drzak na filtr, kterym ho upevnite na webkameru. %: \%
Také je mozné zakoupit nastavitelny kloub na uchyceni rému pro ptipady, kdy neni moZné rdm upevnit % &
na sluchdtka tak, aby byly body ve svislé poloze podél hlavy. Kloub je doddvdn s plastovym klicem. S

&x\k\ Soucastky zminéné v tomto navodu §
8 $
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&N Ram s pozi¢nimi body Nastavitelny Plastovy klic¢
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R Priprava
Umisténi webkamery

NeZ pridélate ram s pozi¢nimi body na sluchatka, je tfeba védét, kde bude umisténa webkamera.
Webkameru doporucuji umistit na levou stranu monitoru, aby byla pfimo pred pozi¢nimi body, které
umistite na levou stranu sluchatek.

Obr. 1 - pozice webkamery
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Upevnéni ramu na sluchatka

E\m.?m Pi‘ed lepenim suchého zipu vyckejte na jeho ohrati/zchladnuti na pokojovou teplotu.

Nedodrzeni tohoto kroku ma negativni vliv na funkci lepidla.

]

)
m Vyzkousejte, kam na sluchatka budete chtit umistit ram a ujistéte se, Ze nebude prekazet funkci

N sluchatek a Ze pozi¢ni body budou ve svislé poloze. Pokud by body nebyly ve svislé poloze, pouZijte
\\ nastavitelny kloub - nadvod na strané 7.
3
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§\\\\\\\% Pripravte si tvrdou polovinu (hacky) suchého zipu. Pfed nalepenim je tfeba tvar a délku suchého zipu
§ g Hupravit nizkami dle tvaru rAmu (obr. 2 na dalsi strané znazornuje plochu pro nalepeni zipu a Cervené
. prerusované ¢ary doporucené stiihy). Po upraveni tvaru prilepte suchy zip na k tomu uréenou plochu
. ramu dle obrazku. Pfi lepeni zip peclivé primacknéte, aby pozdéji nedoslo k jeho odlepeni

pfi sundavani.




Obr. 2 - jak pFipravit rdm R

Jf/ [
m’é

%

s

m

P

B o
S
a@

\\\\ %
\ + Upravte takeé tvar a délku mékké poloviny suchého zipu a nalepte ji na sluchatka dle obrazku (Obr. 3). §

\\\\\\\\\ Pti lepeni zip poradné primacknéte, aby nedoslo k odlepeni pti sundavani rdmu. Na obrazku je suchy TN
s » sziprozstiiZen na piil a nalepen vodorovné nad sebe. Y 8 8
B8
m Obr. 3 - suchy zip na sluchdtkdch ‘%‘m
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Nyni spustte program webkamery a podivejte se, co zafizeni vidi. %ﬁm

V tuto chvili staci i aplikace zabudovand v systému Windows -,Kamera“ Pokud nemdte Zadny program na §

otevreni obrazu webkamery, nainstalujte program Opentrack podle navodu na strané 9. W
3

Usad'te se tak, jak budete pti hrani sedét a nasad'te si sluchatka. Zapojte pozi¢ni body do USB portu
pocitace, prilozte ram k levému nausniku a sledujte, co VaSe zarizeni vidi. Nasmérujte body tak, aby S8

rovnomérné a co nejvice svitili na webkameru. V této pozici rdm ke sluchatkiim pritisknéte. 5@\ 3

v y Y o L o A &
VyzkousSejte pohnout hlavou do vSech smérti a sledujte, jestli se body pri pohybu neprekryvaji nebo \\@\
nemizi ze zabéru. Pokud je vSe v poradku, sundejte sluchatka a podivejte se, jestli ram nepiekazi §
funkci sluchatek a pripadné jeho pozici upravte. N

]
Na obrazku niZe (obr. 4) vidite, jak by body mély byt umistény v prostoru. DiileZité je, aby se body pri NN
pohybu neprekryvaly a byli stale v zabéru kamery. L
Nastaveni webkamery pro dosaZeni tmavého pozadi rozebereme v sekci ,Nastaveni webkamery“ na ﬁ\*

strané 20. -

Obr. 4 - body v prostoru gs
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Nastavitelny kloub

Nastavitelny kloub je moZné na sluchatka upevnit dodanym suchym zipem nebo stahovacimi pasky
(okolo kratsi plochy s vytezy). Na kratsi stranu kloubu nalepite hacky (tvrdou ¢ast zipu) a na delsi
stranu nalepite ocka (mékkou ¢ast). Kloub pridélate kratsi plochou na konstrukci sluchatek a pouzitim
dodaného klice povolite Sroub, nastavite poZzadovany thel a opét utahnete. Na delsi plochu pak
pripevnite ram, stejné jako na sluchatka.

Pokud jeSté nemate nalepeny suchy zip na ramu s pozi¢nimi body, vratte se na stranu 4.

Obrazek 5 znazornuje jak suchy zip upravit a jak ho nalepit na plochu kloubu
Obrazek 6 ukazuje, jak by mél byt kloub uchycen na sluchatkach a fotografii ndzorného vyuziti

Obr. 5 - jak upravit a nalepit suchy zip

Obr. 6 - ndzorné vyuZiti
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Upevnéni filtru barev na webkameru N
Dle tvaru Vasi webkamery pouZzijete plochy ¢i univerzalni drzak nebo objimku na kulaté webkamery. §

Univerzalni i plochy drZzak se pripeviiuje pomoci dodané lepici pasky. Univerzalni drzak je nutné NN
upevnit tak, Ze v pasce vytvorite diru, kterou drzak protahnete a poté ho prilepite na vybrané misto. § %‘ %‘

Kazdy drzak ma dvé vysky pro umisténti filtru. Do drZzaku vsuniite filtr svétla tak, aby webkamera vidéla
pozicni body po celé ose jejich pohybu - horizontalné, vertikalné i diagonalné (Obr. 4)
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Timto krokem konci ptiprava dilii a zaCina prace s programem na snimani a pfenos pohybu.
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Obr. 8 - Priklady uchyceni filtru na webkameru & :g
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Opentrack

Opentrack je program, ktery snima pohyb pozi¢nich bodti, vyhodnocuje ho a predava hram informace,
jak hybat obrazem. Proto musi byt béhem hrani zapnuty a musi byt spusténé snimani pohybu.

Instalace programu Opentrack

Opentrack stahnete na strance “https://github.com/opentrack/opentrack/releases”

Na strance najdete okno s nadpisem ,,opentrack 2023.3.0“ (nejnovéjsi verze v dobé psani tohoto
navodu) nebo novéjsi vedle kterého bude zeleny napis ,Latest” (to znamen3, Ze je to nejstabilnéjsi a
nejnoveéjsi verze).

Pod napisem bude Sipka a napis ,Assets", kterou rozkliknete a kliknutim na napis stdhnete soubor
s nazvem ve tvaru ,ndzeyv a c¢islo verze-win32-setup.exe“ nebo ,ndzev a cislo verze-win64-
setup.exe’, pokud je dostupna (u verze 2023.3.0 jeSté -win64 neni, ale u novéjsich nejspis bude)
Pokud se na strance nevyznate, nebo se bojite, Ze stahnete Spatny soubor, kliknutim na tento odkaz
primo stahnete verzi 2023.3.0 -
https://github.com/opentrack/opentrack/releases/download/opentrack-2023.3.0 /opentrack-
2023.3.0-win32-setup.exe

Stazeni souboru bude moZna potieba potvrdit.

opentrack 2023.3.0

Features

Compare ~ tracker/tobii : New tracker by @khoanguyen-3fc.
tracker/neuralnet : Pre-release version 0.2 of the neural network by @DaWelter is available in settings.
tracker/neuralnet : Fix inverted roll sign (by @DaWelter, reported by @ddzzkunye).
tracker/hatire : Add non-standard higher baud rates (by @sthalik, explained by @GO63-samara).
iian : Improve the Chinese translation (by @ddzzkunye).
contrib : Add libusbK driver kit installer. It's not being run by itself.

Fixes

s filter/ewma : Fix wrong background color in the filter settings dialog (by @ddzzkunye and @sthalik).

Contributors

Cee060

vAssets | s

Nov 6, 2023

(7 20 Join discussion

Na obrdzku je okno verze 2023.3.0 se zvyraznénym oznacenim ,Latest” Dole je zvyraznénd zminénd sekce Assets a pod ni
soubor, ktery stdhnete.
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https://github.com/opentrack/opentrack/releases
https://github.com/opentrack/opentrack/releases/download/opentrack-2023.3.0/opentrack-2023.3.0-win32-setup.exe
https://github.com/opentrack/opentrack/releases/download/opentrack-2023.3.0/opentrack-2023.3.0-win32-setup.exe

Po otevieni staZeného souboru zac¢ne instalace. Program umistéte na libovolny disk a pokracujte @m

kliknutim na ,Next* 3
R
&5 Setup - opentrack version opentrack-2023.3.0 - s 8 8§ B
Select Destination Location ‘F:ﬁ N
Where should opentrack be installed? \"\,. ﬁ
3
> N
|: :l__ll Setup will install opentrack into the following folder. ﬁ
- 4
To continue, dick Mext. If you would like to select a different folder, dick Browse. m
r - =
:\Program Files \opentrad) | Browse... i 8
\\\h\ %
Rl

At least 189,8 ME of free disk space is required. {‘:&\\\\%
MNext | Cancel . "%N
[ rex [] | 8 §
¥ 8
Y 8
S
S\
§ N
&\\\\\ ¥
\ N
N
&
W N
§ 83
5 8 s " . . . . . , « § 83
§ § §V dalSim okné nentf tfeba nic ménit, pokracujte kliknutim na ,Next". ¥R
A\ A
oy
§ §\
g R
\\\\\§ & Setup - opentrack version opentrack-2023.3.0 = X A
X
) Select start Menu Folder F:ﬁ
m Where should Setup place the program's shortcuts?
¥
Y\ o
} § B~ Setup wil create the program's shortcuts in the following Start Menu folder.
AR =
o To continue, dick Mext. If you would like to select a different folder, dick Browse.,
S ;
S peeriad eromse. |
\\\\
N
AP B
-
.
§
by ) []Don't create a Start Menu folder
§\\\\\\\\
3 Back  |[ Next | Cancel
& ]
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V dalsim okné zvolte, jestli chcete vytvorit ikonu na ploSe a pokracujte kliknutim na ,Next".
(vzhledem k nutnosti program zapnout pro snimani pohybu doporucuji ikonu vytvorit)

&% Setup - opentrack version opentrack-2023.3.0 - X

Select Additional Tasks
Which additional tasks should be performed?

Select the additional tasks you would like Setup to perform while installing opentrack,
then dick Next.

Additional shortouts:
Create a desktop shortcut

= o

,Finish". Po zavieni okna se program spusti.

£ Setup - opentrack version opentrack-2023.3.0 - X £ Setup - opentrack version opentrack-2023.3.0

Wizard

) ) = - v e d V7 7 v - 7 w7
§ 8 § Program se nainstaluje a po dokoncenti se zobrazi dalsi okno, které zavrete kliknutim na tlacitko

Installing F‘:ﬁ -
Please wait while Setup installs opentrack on your computer, Completmg the Opentra':k SEtup

Extracting files... Setup has finished installing opentrack on your computer, The
D:\Program Files\opentrack\modules\opentrack-tracker-sasy.dil application may be launched by selecting the installed

shortcuts,

_ -==> Click Firish to exit Setup.

@ Launch opentrack
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Seznameni s programem Opentrack
Nastaveni tohoto programu mtze byt pro bézného uzivatele zbytecné komplikované, a proto zacnu
tim, Ze ukazu, jak nastavit jen to nejnutnéjsi, a poté se budu vénovat popisu vSeho, co o programu vim.

Prvni kroky jsou pro vSechny uZivatele stejné.

NiZe vidite hlavni okno programu. Jako prvni si vytvorite soubor se souhrnem vaSeho nastavent -

profil.

e Kliknéte na zvyraznény napis ,Profile“ a zvolte ,Create new copied config®, do radku vepiste

jméno profilu a kliknéte na ,,OK“

Od ted’ se vSechny zmény budou ukladat do tohoto profilu, ktery si po nastaveni zalohujete pro ptripad

reinstalace nebo zasahu do nastaveni.

Aktivni profil vidite vpravo od zvyraznéného tlacitka, na obrazku to je ,default.ini“ Pfepnout mezi

existujicimi profily miizete kliknutim na aktivni profil a vybranim jiného ze seznamu.

Dale zkontrolujte, Ze v levé spodni ¢tvrtiné okna jsou zvoleny protokoly stejné, jako na obrazku:

i opentrack-2023.3.0 :;: default.ini

Law tracker data

o | ] e B e

Input

I:_-_"-'Zl PointTracker 1.1
Cutput

¥ freetrack 2.0 Enhanced

Filter

Accela

m Input - PointTracker 1.1
Output - freetrack 2.0 Enhanced

Lo

g

\
\
S

_

a

?’m
%/Aﬁfﬂ
m/ﬁm

LY

Po dokonceni nastaveni spustite sledovani pohybu tlaCitkem ,Start“ a zastavite tlac¢itkem ,Stop“

@.\\ Filter - Accela

E =]

ik | |

&

&

Game data

%

£

= profle | [ default.ini

#
'.-" Options

Mapping

Tracking

vpravo dole, nebo klavesovymi zkratkami, které si nastavite.
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Zaloha a obnoveni profilu

Pro zalohovani Vaseho profilu postupujte takto:

1.
2.
3.
4. Vyberte profil, ktery chcete zalohovat, kliknéte na néj pravym tlac¢itkem mysi a z nabidky vyberte

5.

Otevrete program Opentrack
Kliknéte na napis , Profile“ a zvolte ,Open configuration directory“
Otevre se slozka, ve které jsou uloZeny vSechny vytvorené profily

,Kopirovat“
Jdéte do sloZky nebo umisténi, kam chcete vytvorit kopii profilu, a soubor sem vloZte

Nejlepsi je zalohu vytvaret na

e Ulozisté nezavislé na Vasem pocitaci (Externi uloZisté, cloudové sluzby)
¢ Jiny disk, nez na kterém jsou originalni soubory a operac¢ni systém
e Disk typu SSD

Zalohu profilu provadéjte aZ po nastaveni a ozkouSeni programu a pri kazdém dalsSim
vyrazném zasahu do nastaveni.

Pro obnoveni Vaseho profilu ze zalohy postupujte takto:

1.
2.

3.
. 4
N\

Oteviete program Opentrack
Kliknéte na napis , Profile“ a zvolte ,Open configuration directory“
Otevte se sloZzka, ze které program nacita vSechny profily
Do této slozky vloZite sviij zalohovany soubor
(Detailni postup zdleZi na tom, kam jste soubor zdlohovali)
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ZjednoduSené nastaveni programu opentrack

Kliknéte na tlac¢itko ,,Options” na pravé strané okna pod profilem. Otevie se nové okno s Sesti
zalozkami: Shortcuts, Output, Relative translation, Game detection, Tracker a Filter.

V prvni zaloZce (Shortcuts) vypnete moZnost ,Enable tray“ (prazné pole znamena vypnuto) a

nastavite tlacitko na vycentrovani obrazu:

¢ Vlevo nahore je napis ,Center” a vpravo od néj tlacitko ,Bind“

e Kliknutim na tlac¢itko oteviete mensi okno s oznamenim v anglictiné: ,Pro nastaveni zkratky
stisknéte pozadovanou klavesu, pro vymazani této zkratky zaviete okno krizkem.”

e Stisknéte klavesu, ktera bude slouZzit pro vycentrovani programu (moje klavesa je Home, jak je
vidét na obrazku)

£ Options ? X

Shortcuts Output  Relative translation Game detection  Tracker Filter

Global shortouts

Home Bind Mone Bind
Mone Bind Mone Bind
Eﬁ.&\\ Mone Bind Mone Bind
N
] z 7
& Mone Bind Mone Bind
_
§ § § = Mone Bind Maone Bind
&\Q\\g Start tracking Mone Bind Mone Bind
@ Stop tracking Mone Bind Mone Bind
Y 4 Toggle tracking  Mone Bind Mone Bind
\\Q’ Restart tracking  None Bind Mone Bind
SR
& B
s :‘% v Center at startup Centering method  Roll compensated
v 3
W Disable user interface localization =J-1L'r=
\\\‘%‘ Minimize to tray
N

\& Enable tray

Minimize to tray on startup when enabled

/////}Zﬂ
.
_

s

i

o

1
/

A

%m

:(//m
mé

Cancel

.
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V dalsi zaloZce (Output) se urcuje, jak bude Vas pohyb promitan do hry. Proto je tieba zkontrolovat,
Ze jsou nastaveni v horni poloviné spravné zvolena:

Yaw = Yaw

Pitch = Pitch

Roll = Roll

N < X
I
N < X

Podle preference muiZete osy vypnout zvolenim moznosti ,Disabled” nebo obratit zaskrtnutim policka

JInvert",
&2 Options ? X
Shortouts Output Relative translation Game detection Tracker Filter
Axis assignment
Destination Source Invert
Pitch Pitch
Roll Raoll
m ¥ X
8
§
Y
B ow X
\
AN
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Zalozka Tracker patii k tém nejdlilezitéjSim, proto ma Ctyti podzalozky - Camera, Model, Filter a

About. Zde se dostanete do nastaveni webkamery a programu reknete, co ma snimat, jaké filtry pouZit

a jak pohyb vyhladit.
&% Options ? X

Shortouts QOutput Relative translation Game detection Tracker Filter

Camera Model Filter About
Camera settings
Device Full HD webcam [8_377f98f_0_0000]
Width 1920 px
Height
FPS
MIPEG compression
Diagonal field of view
Dynamic pose (for caps only, never dips)
Dynamic pose timeout 250 ms
Camera settings (when available)
Color channels used Red chroma key
Chroma key strength

Chroma key indudes overexposed pixels

k\\\\\\ Point extraction

8

@ Automatic threshold Enable, slider sets paint size
Y
“ 3 Threshold
B8 R
% % &: Value Brightness 10/255
&\\\“ Min size 1.5px

D

%f Max size
N ﬁ,e
\ &
\\%@'
SRR

Tracker offline

N "y
,%" ‘S. Extracted Points:
X 3
W
\\%\ Cancel

&

G

N

W b - “
\\ Na podzaloZce ,Camera“ od shora:

ﬁéSekce Camera settings - nastaveni spojena s kamerou
\\\\\\ﬁ Device - zvolite Vasi webkameru, pokud neni zvolena.

§. * = _ 7V v 7 PP A 1 =

S\\\\W Wl-dth napfete rozlfenz webkamery (51,rvka) \4 p1>'<e1ech (px) (Full HD = 1920x1080 px).

. Height - napiSete rozliSeni webkamery (vyska) v pixelech (px).

\ _FPS, MJPEG compression, Diagonal field of view, Dynamic pose a Dynamic pose timeout zadate
m dle obrazku.

o
= - v v Vv s v . ’ I3
= Camera settings - tlacitko ,Open” otevie rozsifrené moznosti nastaveni webkamery. Navod pro

nastaveni kamery je na strané 20.
Je mozZné, Ze program nebo systém zméni nastaveni webkamery (pozndte tak, Ze pti zapnuti
snimdni je obraz jiny) a je ti'eba toto nastaveni otevrit, upravit a kliknout na ,,PouZit’, aby se
problém vyresil.

Color channels used - rika programu, jakou barvu ma v obrazu hledat. Vyberte ,,Red chroma“.

S

7

7
o

A

.
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Nasledujici nastaventi je individualni a zavisi na vasem prostredi. Je tifeba ho nastavit tak, aby byly
pozicni body to jediné, co program snima. Pfi nastavovani vyzkousejte i vliv umélého osvétleni ve
vasem pokoji na stabilitu snimani. NiZe je popsano, co které nastaveni déla.

Chroma key strenght - Nastavuje, jak vyrazna musi byt ¢ervena barva, aby ji program snimal.
Chroma key includes overexposed pixels - Pri zasSkrtnuti program snima i preexponovné pixely.

Sekce Point extraction

Automatic threshold - Prepina zpiisob detekce bodi (velikost nebo jas bodii), nyni ovlada jas.
Threshold - Urcuje, jak jasny musi bod byt, aby byl detekovan (€im vice, tim jasnéjsi).

Value - Vypisuje zvolenou hodnotu na listé nad nim.

Min. size - Nejmensi detekovany svételny zdroj v pixelech (mensi budou ignorovany).

Max. size - Nejvétsi detekovany svételny zdroj v pixelech (vétsi budou ignorovany).

Sekce Status zobrazuje stav sledovani bodi.
Camera Info - Tracker Offline/ Online - signalizuje vypnuté / zapnuté snimani.
Extracted Points - Oznamuje pocet bodd, které program sleduje. Cil je vidét stabilné tii body.

Podzalozka Model se vénuje tvaru a velikosti ramu s pozi¢nimi body. Jsou na ni dalsi tfi karty - Clip,

Cap a Custom.
Jedina dtlezita je karta Clip, zde nastavite rozméry ramu - od shora dolu jsou 20, 50, 70, 60.

Tri tabulky s Cisly pod napisem Model position jsou zavislé na kazdém individualnim uZzivateli, tvaru

sluchatek a umisténi ramu na sluchatkach. Nastavi je program pri kalibraci, kterou mizete provést,
pokud program snima a stabilné vidi tfi body.
Pro zacatek kalibrace kliknéte na tlacitko vpravo ,Start calibration a pohnéte nékolikrat pomalu

hlavou z vychoziho bodu (stfed) nahoru, dolu, doprava a doleva. Poté kliknéte na ,Stop calibration®

42 Options ? X
Shortcuts Output Relative translation Gam: ion Tracker Filter

Camera Mode! Filter About

Clip Cap Custom

Model Dimensions

Side 20 mm -

50 mm

70 mm

60 mm

Mode! position

W -126 mm
¥ -44mm

. 77mm

Status

Camera Info: Tracker offiine
Extracted Points:
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Na podzaloZce Filter nastavite, jak ma program filtrovat polohu pozi¢nich bod{. Toto nastaveni je
dtlezité, protoze svétlo z pozi¢nich bodi je na kazdém snimku trochu jinde a to program interpretuje
jako ,poskakovani®, které by pak prenasel do hry. Tento filtr prliméruje pozici stiredu svételného bodu
dle hodnot zvolenych na posuvnicich. Prili§ slaby filtr zmensi ale neskryje skakavost obrazu, prilis
piisny zplisobi dlouhou prodlevu mezi pohybem svétla a obrazu ve hre.

Nastaveni filtru:

e ZaSkrtnutim tmavého pole na levé strané funkci aktivujete.

¢ Prvni posuvnik urcuje, jak velkou kontrolu, toto nasatveni ma. Vys$si hodnota zvysuje opozdéni
posunu kamery.

¢ Druhy posuvnik (Limit) urCuje, jak moc prisny tento filtr ma byt. Vy$$i hodnota znamena mensi
prisnost. NiZsi hodnota zvySuje opoZdéni posunu kamery:.

e Treti posuvnik (Deadzone) urCuje z6nu okolo soucasné pozice svétla, kterou filtr ignoruje. Moje
zkusSenost je, Ze i nejmensi hodnota zptisobuje nepitijemné trhani pohybu kamery, které kazi
zazitek ze hry.

Tento filtr je tfeba balancovat jesté s dalSim filtrem, kterému se vénuji na dalsi strané. Docilite tim
hladkého pohybu kamery s nejkratsi odezvou obrazu. V piipadé, Ze si chcete filtry upravit, doporucuji
zapnout hru, ve které budete sledovani pohybu vyuZivat, spustit snimani v programu Opentrack a
sledovat, jak se kamera chova ve hte. Upravte vzdy jen jednu linku a potvrdte zménu kliknutim na
,OK"

£% Options ? ®

Shortouts Output Relative translation Game detection Tracker Filter

Camera Model Filter About

Point filter
v Enable - - 1.75
Limit - 0.70

Deadzone

Status

Camera Info: 1920x 1080 @ 30 FPS

Extracted Points: 30K

Cancel
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Na posledni zaloZce ,Filter se vyhlazuje snimany pohyb.

Rotation filtering (Yaw, pitch and roll) - rozdéleno na:

¢ Smoothing - Vyhlazovani rota¢ni osy v daném rozsahu. Prilis velké vyhlazovani vede ke znatelné
odezvé mezi pohybem hlavy a pohybem obrazu ve hie. Prili§ nizka miiZe zptisobit skakani nebo
klepani obrazu.

¢ Deadzone - Velikost mrtvého bodu rotacni osy neboli velikost prostoru uprostred os, ve kterém se §
pohyb bodi nepienese do pohybu kamery ve hie. Pro piirozeny pohyb obrazu doporucuji nastavit
na 0.

Position filtering (X, Y, Z) - rozdéleno na

e Smoothing - Vyhlazovani osy posunu (vyklanéni). Opét, prilis vysoka hodnota zptsobi znatelnou
odezvu.

e Deadzone - Velikost mrtvého bodu posuvné osy. Prostor, ve kterém se pohyb bodii nepienese do
pohybu kamery ve hte.

Spravné nastaveni téchto hodnot poznate podle funkce kamery ve hre. Pokud je pohyb kamery
znatelné zpomaleny oproti pohybu hlavy, je potieba snizit vyhlazovani dané osy. Idealni nastaventi jste
nasli, kdyz se obraz hybe témér stejné rychle a presné tak, jak vy hybete hlavou, ale pti sledovani
jednoho bodu neskace a samovolné se nehybe.

& Options ? %
Shortouts Output Relative translation Game detection Tracker Filter

Rotation filtering | pitch, and raoll)

Smoothing 0.5

Deadzone 0°
Position filtering (X, ¥, Z - franslation)

Smoothing  0.4mm

Deadzone  0.05mm

Accela by

Thanks to

2012-2017

for description of the settings.
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Nastaveni webkamery

Kliknutim na tlacitko ,,Open“ oteviete nové okénko s rozSirenymi moZnostmi nastaveni webkamery,
jak je zobrazeno na obrazku nize. Tabulka nastaveni ma dvé zalozky, ,Zesilovac zpracovani videa“ a
»,0vladani fotoaparatu“ - na obrazku jsou oznaceny jako 1 a 2.

Shortcuts | Output | Rela <lation am o Tracker | Filter Full HD webcam - vlastnosti *

Model Filter o | Zesilovad zpracovani videa IOvIédénHmnaparétu l

1 2 Automaticky
Jas f— ﬁza—‘ =
93f_0_0000] Kontrast — ’4?—‘ E
Odsth ——m8M8 —p——— ’u— m
Sytost —— ﬁ? &
Ostrost oo [U— E
Hodnota Gamma +——————— W" I
vyvafeniblé f——————— [3300 B
Korekee podsviceni — —— [40_‘ E
fisk f——m JT6|_ E
e L
e [ ok | z& | Pk |

Na obrazku nize jsou vedle sebe ukazany obé zalozky. ZapisSte nebo si vyfotte vychozi hodnoty
webkamery a pak hodnoty nastavte podle obrazku a kliknéte na , OK"

Full HD webcam — vlastnosti XBFull HD webcam — viastnosti X
— 2
| Zesiovat zpracovani videa | Ovladani fotoaparétu ] Zesiloval zpracovani videa
Automaticky
Jas F
1 128 = i ,_ .
Kontrast -} ,4?— | | )
Odsti | [ E i |
stn i ,— = Expozice -t r_s— r
Sytost I 75
?’\\\\ & Clona ,—
. \\\ Cstrost | 1] I (Barevné spektrum) 3 4 I~
.,% Hodnota Gamma 1 100 | sasouvani r
m Vyvazeniblé B0 I t [
Korekee podsviceni — :
¥ % & rekce po swc%nl J rqo— I t ,— i
% '%.. % Bt o & P I Automaticky
3 ColorEnable T Frekvence elektrického | 50Hz v1 sl ict bt
N veder (potlaeni bikén) e
@ Vychozi
~’:‘,§ oK | zuaw | Poui [ ok | zum | Pousi |
o

Sy Toto nastaveni bylo dlouhodobé testovano pri hrani her a slouzi jako dobry vychozi bod. Nastavent si
kazdy uzivatel miiZze prizplisobit dle svého uvaZeni a potieb. Vysledkem by mél byt co nejtmavsi obraz
s jasné viditelnymi pozi¢nimi body, které program snima ve vSech smérech otaceni.

1

T

/ff’/ff

W Pri upravach nastaveni doporucuji zapnout snimani pohybu a sledovat, jak se obraz méni. Zobrazeny
& obraz vSak bohuzel neni konecny, pro pfesné zobrazeni zmén je nutné vypnout a znovu zapnout
@\\%\; snimani.

Wl
\\\ Tipy pro nastaveni hodnot:

oY @3 e 74dné nastaveni nesmi byt v automatickém rezimu (box vpravo od ¢&isla musi byt prazdny)
%‘" “Q e Nizkd hodnota u korekce podsviceni mtiZe zptlisobit problikdvani obrazu (kamera se pravidelné
NS spazi vylepSit obraz i pres vypnuty automaticky rezim)

§ e Expozice (zaloZzka 2) ma nejvétsi vliv na tmavost obrazu

§ Po nastaveni kamery doporucuji okno s hodnotami vyfotit, opsat nebo jinak uloZit pro moznost rychlé
' &\ opravy v pripadé pouZiti kamery k béZnym ¢innostem nebo pti zméné hodnot systémem. Prechod
é‘”\ mezi béZnym a hernim rezZimem pak trva jen par sekund. Ja osobné mam vytvoreny obrazek, na

3 \E kterém jsou hodnoty vychozi i herni, a ten mam vedle ikony programu opentrack na plose.

A\
§ Piepnuti na ,normalni“ obraz
\;\:g Pro pouZiti kamery k béZnym ¢innostem by mélo stacit otevrit toto nastaveni, kliknout ve spodni ¢asti
&‘“\f okna na tlacitko ,Vychozi“ uprostifed okna a hodnoty se vrati na vychozi pozici. Dale jen posunete filtr
§ svétla na webkameie mimo obraz kamery a mate hotovo. UzZ se ale stalo, Ze po kliknuti na ,vychozi“ se
m nastaveni rozhazelo, a proto doporucuji vychozi hodnoty uloZit stejné jako ty herni.
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Nastaveni krivek §m

8
Krivky urcuji, jak bude kamera reagovat na pohyb pozi¢nich bodt pti rtiznych pohybech. .

Pro nastaveni ktivek, kliknéte na tlacitko ,Mapping“ pod tla¢itkem ,Options” v hlavnim okné m
programu. ¥ 8 Y
Otevie se noY(vé olsno s/éesti zléloikami:, . o N\
Yaw = rozhliZeni leva-prava (krouceni hlavou jako pti vyjadieni ,Ne“) 3 %
Pitch = rozhliZeni nahoru-dolu (kyvani hlavou jako pfi vyjadieni ,, Ano*) \ @
Roll = naklanéni hlavy k ramentim S .
X = Posun doprava-doleva (vyklanéni se) %
Y = Posun vpred-vzad (predklanéni a zaklanéni) E&\\\\‘%
Z = Zména vysky (krceni a natahovani se) \

M
Na obrazku nizZe vidite ndhled okna. Na kazdé zalozce je graf, ktery mliZete upravit dle svych *h\é‘
preferenci. Na horizontalni ose je hodnota, o kterou se pohnou pozi¢ni body, a na svislé ose hodnota, o gﬁ“

kterou se pohne kamera ve hie. Rozsah grafu mtzete zvolit zménou hodnoty vedle napisu ,Max \\
input”. Pokud byste chtéli mit pro jednu osu dvé citlivosti, je moZné aktivovat druhy graf kliknutim na

. : . « ] vy « ‘ §
,,A31mmetr1comapplpg belqw pod prvnim grafem.. V tom pf}p,ade je pak poh}f‘b rqzdelen ni dvé @
strany osy s ruznou citlivosti. V tomto navodu to uvidite pouzité u krivek ,Yaw", ,Pitch” a ,Z“ ’ %\

N\
Krivku nastavite tak, Ze v grafu posunete bod/y. Novy bod vytvorite tim, Ze na barevnou linku § §
kliknete levym tla¢itkem mysi. Bod posunete kliknutim a drZzenim levého tlacitka mysi. Kliknutim E 8
pravym tlacitkem mysi vybrany bod smazete. A\

Na obrazku niZe je kiivka linearni a znaci, Ze se kamera ve hire pohne o 170° pfi otoCeni 42° vpravo a @23\

&\\\\\ 38° vlevo. Rozdélenou osu mam proto, Ze se mi pri otaCeni doleva htife koukalo na monitor. N
¥

\

& Zobrazené nastaveni je vhodne pro letecke simulatory. Pro zavodni a jiné simulatory bude nutné
iy

krivky upravit. Nastaveni grafii mliZete zkopirovat nebo dle preferenci upravit. Pro upravovani ¥
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.:. "V tomto pripadé ovlada horni graf pohled nahoru a spodni graf pohled dolu. Je to tak nastavené z @m
' dlivodu, Ze lovék ma prirozené mensi prostor pro pohled dolu neZ nahoru. Spodni graf je proto §

citlivéjsi, ale konc¢i na 100°. Horni graf je délany tak, aby pohled nahoru byl trochu naro¢néjsi a SN

simuloval , krkolomnost“ divani se pfimo nad sebe. Zaroven neni prirozené vidét pri pohledu nahoru & & &

Y . Lo : o § 8§

az za sebe, proto je horni kiivka nastavena na maximum 120°. * ®

\ 3

\

\

& Mapping properties ? e m

g

Yaw it Roll

Maxinput 45° ~ Maxoutput 180° ~
180 T T T T T T T T |-
0 h\
140 | | | | | | | | | i

120

| | | | | | — EN

\ +  Asymmetric mapping below

NI
NN

\
_
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Na ose Roll jsem vytvoril deadzonu z diivodu prehnané citlivosti pri rozhliZeni se po kokpitu. Stale SR
mohu pri manévrech prirozené vyrovnavat obraz, ale pti hledani spinact v kokpitu se mi kamera
netoci.

£% Mapping properties ? %

L,

7
mf%
mé

L,

Yaw Pitch

7
/
7

%fw

Maxinput 25° -

7~

N

TR

%

WA//M

A\
SN

Jﬁ?f!ﬁ

symmetric mapping below - @"'
Asymmetric mapp M
S
T )
¥ 3
&\\\\\ ¥ N
3 §
&
N\ NN
-] ] s % g
1§ ¥ 88
R .
S8 Osy X, Y a Z jsou méfeny v centimetrech. R
& Osu X vyuzijete pri ohliZeni se za sebe, kdy se vyklonite do strany, aby jste vidéli za sedacku pilota. ]
£% Mapping properties ? x \\W

Y 3
&
’ @ Yaw Pitch  Roll X | ¥ |.Z

Maxinput 30cm ~ Maxoutput 75cm ~

3
‘\g :
&
i :
\\%\
R :
3
W

o i1 2 3 4 5 6 7 8 9§ 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 35 2% 27 2B 9 3

T

Asymmetric mapping below
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Posledni dvé osy vyuzijete p¥i hleddni spinact a tlacitek umisténych mimo béZny dosah pilota nebo pfi @m

koukani na budiky, které jsou zakryty jinymi pfedméty v kokpitu. Tyto osy jsou nepfimo propojenéa &

to proto, Ze kdyZ se skrcite, tak pohnete hlavou mirné vpred, a kdyZ se natahujete vpted, pohnete se NN

také nahoru nebo dolu. Proto mam na ose Z vytvorenou deadzdnu - nechci, aby se mi obraz pri krceni % Y3
. NN . . e . I 88

posouval vpred. Pokud se skute¢né chci posunout vpred, musim to udélat védomé. :

Nékdo si mize myslet, Ze se osa Y pouziva pro piiblizovani obrazu, od toho maji ale simulatory jinou S

osu, vétSinou oznacenou jako ,Zoom" kterou si mliZete nastavit na volnou osu na kniplu nebo plynové %‘
pace. w
£ Mapping properties X m

Yaw Pitch Roll X Y Z :‘é

Maxinput | 15cm ~ Maxoutput 75am m\?

m

SR

,
7

%

S

£% Mapping properties t =
Yaw PFitch Roll

Maxinput 30cm ~ Maxoutput 75cm

Cancel
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Podrobny popis programu Opentrack

i opentrack-2023.3.0 ;: defaultini _ A

Mirrar

taw tracker data Game data
D E Yaw
& Pitch 4 ¥ Pitch
0 Roll 0 z Roll
MR = profile _ [l default.ini
() PointTracker 1.1 a/
S #"_ Options
. \\ Output
8
& 5 Mappint
] A e L TR Pping
m ﬁr freetrack 2.0 Enhanced
Tracking
¥ 8§ Filter
R
k\\\\\""’*ﬁ~ .ﬁ.-:n:EIa
§

Hlavni okno programu jsem rozdélil na sedm oblasti A-G.

Z
%
.

A - V tomto okné bude nahled obrazu webkamery
NS B . P zapnutém snimani na ikoné programu vidite, jak program vyhodnocuje pohyb pozi¢nich bodd.
i Na ndhledu neni vidét drobné poskakovani obrazu, které uvidite az ve hre. Ikona tedy slouzi pouze
jako pribliZny ukazatel. Pfi snimani by néméla samovolné cestovat nebo poskakovat.
W C-2Zde program pii snimani zobrazuje hodnoty posunu jednotlivych os. Na levo jsou hodnoty ¢isté

N (posun bodt v prostoru), vpravo hodnoty posilané do hry (upravené programem podle nastaveni
S5\ kiivek).
\\ D - V tomto prostoru se nastavuje, jakym zptisobem bude program sbirat informace(Input), jak je

< bude filtrovat (Filter) a jak je bude predavat (Output).*

%w E - Zde navolite aktivni profil. Kliknutim na Sipku vlevo miiZete také vytvorit novy profil nebo oteviit
\Q\\x\@ slozku se v§vemi profily. , o
F - Zde oteviete nastaveni programu nebo nastaveni krivek .
G - Zde spustite nebo zastavite snimani.
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se dostanete kliknutim na ikonu kladiva vpravo od vybérové listy. V tomto piipadé jsou Input a Filter
:‘% dostupné i z ikony Options a jejich nastaveni jsem popsal na strankach 16 - 19.

%
N

7,\"
7
2.

: ménit. Pokud ale hra nerozpozn4, Ze v ni chcete pouZit pfenos pohybu (v nastaveni se neobjevi
prislusné osy prirazené k rozhliZeni a ve hi'e nefunguje pohyb hlavou) ptejdéte na kapitolu ,ReSeni
problémi“ a ,Nastaveni protokolu freetrack”
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* - Podle zvoleného protokolu se méni okna nastaveni programu. Ke konkrétnimu nastaveni protokolu

Nastaveni pro Output oteviete pouze kliknutim na ikonu kladiva a ve vétSiné pripadli neni potieba nic

.
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Dale chci popsat nastaveni programu, do kterého se dostanete tlacitkem ,Options*.

Prvni zaloZka, ktera se zobrazi je ,Shortcuts, kde si miiZete nastavit ovladani programu klavesovymi
zkratkami a chovani programu. Klavesové zkratky nejdou nastavit na externi ovladace (Joystick,
plynova paka, volant...). Pro pouZiti zkratek na externich ovladacich je nutné pouzit emulator klaves,

jako je napriklad program JoyToKey.
& Options ? *
Shortcuts Cutput Relative translation Game detection Tracker Filter
Global shartouts

Center Home Bind None Bind
Togagle None Bind None Bind
Toggle while held Mone Bind None Bind
Zero None Bind None Bind
Zero while held  None Bind None Bind
Start tracking Mone Bind MNone Bind
Stop tracking MNone Bind None Bind
Toggle tracking  Mone Bind MNone Bind
Restart tracking Mone Bind MNone Bind
v Center at startup Centering method Roll compensated

k\\\\\\ Disable user interface localization ==

:~§ Minimize to tray
m Enable fray
§ § § Minimize to tray on startup when enabled
R
A\

-4

L

¥ Kazda funkce miiZe mit pfitazené dvé klavesy pro aktivaci
Center = Nastavi aktualni pozici bodt jako novou vychozi. Typicky je potieba pouzit pouze na zac¢atku

Z
o
L,

?
.

§ snimani.
§\X' Toggle = Pozastavi posun kamery do doby, neZ je znovu stisknuta klavesa. PouZivané pii zadavani
vétsStho mnozstvi informaci do jednoho mista (napt. obrazovky v modernich stihacich
letounech).
" Toggle while held = Pozastavi posun kamery po dobu stisknuti klavesy.
o Zero = Do dalsiho stisknuti pfesune pohled do vychozi pozice.

q\\\\\\\\§ Zero while held = Presune pohled do vychozi pozice pouze po dobu stisknuti klavesy.
\& Start tracking = Spusti sledovani pohybu.

Q.Stop tracking = Zastavi sledovani pohybu.
Q}\\\@ Toggle tracking = Pii stisknuti spusti nebo zastavi sledovani pohybu.
Restart tracking = Vypne a zapne sledovani pohybu.

L

/m?

Center at startup = Pii zapnuti snimani urci program vychozi pozici podle prvni pozice bod{, kterou
vidi.

« Centering method = Podrobné vysvétleno zde: https://github.com/opentrack/opentrack/issues/1340

*\\‘\ Disable user interface localization= Méla by umoZnit zménu jazyka, ve kterém je program

‘s zobrazovan, ale ve verzi 2023.3.0 nefunguje.

\\SS Enable tray = ZaSkrtnuti znamena, Ze kdyz aplikaci minimalizujete, tak jeji ikona zmizi z hlavniho

y§ ) panelu a schova se do okénka dostupného rozkliknutim Sipky na pravé stran€, vedle hodin.

8 *‘\g Tuto moZnost doporucuji vypnout.

&‘“\\t Minimize to tray on startup when enabled = Tato moZnost funguje jen pti zaSkrtntém ,Enable tray“
§ a zpusobi, Ze se program pii spusténi rovnou schova do tohoto okénka.

N\
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https://github.com/opentrack/opentrack/issues/1340
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Dalsi zalozka je ,,Output”. Zde nastavite, kterou osou ma program hybat, jestli ji ma prevratit a miZete m
upravit vychozi pozici kamery. \

£Z Options ? x %
8

Output Relative translation Game detection Tracker Filter

"\
s
Source Invert @

¥
. : §
Ptk Pitch a\\\\\\\\\\*
§

N

N\

Roll Roll
% ‘E&\;\\\
- ﬁ\@

8
Custom center pose 8 ‘h\\“’\
N

Alter the centered position sent to games. Useful if the default position is too much downward or

upward. - *%M

§ %
Yaw 0,00° X 0,000 cm ‘% \\..,”*
Pit 0,00= % \&

Rall 0,00= Z 0,000 cm

C5V Data Logging

Enable - You will be asked for a filename whenever tracking starts

S

§ 88
Destination = Kterou osu program posune W
¥ Source = Kterou osu k tomu pouZije }

N

 Pokud chcete osu pievratit, zaskrtnéte politko vedle vybérové liSty ve sloupci Invert
Popis os:

Yaw = RozhliZeni leva-prava (krouceni hlavou jako pri vyjadreni ,Ne“)

: Pitch = RozhliZeni nahoru-dolu (kyvani hlavou jako pti vyjadieni ,Ano“)

Roll = Naklanéni hlavy k ramentim

X = Posun doprava-doleva (vyklanéni se)

% « Y = Posun vpred-vzad (predklanéni a zaklanéni)
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Z = Zména vysky (krceni a natahovani se)
Pokud nékterou osu nechcete vyuZivat, zvolte moznost ,Disabled".
: Obecné plati, Ze by osy mély byt nastaveny totozné (Yaw = yaw a podobné), pro nejlepsi zazitek ze hry.

Dalsi je sekce ,,Custom center pose‘, kde miliZete upravit vychozi pozici kamery. Vychozi pozice se
upravi dle nastavenych parametrq, takze pri stisku klavesové zkratky pro ,,Center” (ktera nastavi

“novou vychozi pozici) bude kamera posunuta o dany pocet ° nebo centimetrt. Ja osobné pouZivdim

Pitch -10,00°, protoZe chci ve vychozi pozici vidét vice na piistrojovou desku (nezobrazeno na
obrazku).

CSV Data Logging - Pri zaskrtnuti se po kazdém spusténi snimani zepta na jméno souboru a poté
vytvori soubor s daty o snimani.

27



V zaloZce ,Relative translation“ se nastavuje prevracenti os. SR

Asi jediné vyuziti, které skutecné fungovalo b€hem mého testovani, bylo prevraceni osy X pti pohledu
za sebe v kokpitu letadla. To zpiisobi, Ze se pri otoceni kamery dozadu nemusite vyklonit na
»neprirozenou” stranu pro pohled za opérku hlavy. Pokud se pti otoceni za sebe vyklanite na Spatnou

'!Eﬁﬁﬁﬁﬁﬂy [
m’é
WA

stranu, toto pirevraceni osy vam pomuze. ‘%\ms
L)
Zapnete ho zvolenim moZnosti ,Enabled” ve vybérové listé na pravé strané a zaskrtnutim vSech A’
policek, kromé ,Disable for X“ a ,Disable effect by yaw". §
3
#% Options ? > \
L~
Shortouts Cutput Relative translation Game detection Tradker Filter m
L)
Relative translation i’*\*‘#
A
=
o
"h
M\
v Disable for Z (for zoom on Z axis) y o % f’q’*
Medk displacement m
___ _ N\
Eyes will be offset from the pivot of rotation, assumed to be the nedk. It also works with relative @
g\\\\\\ translation disabled. ¥ N
3 §
8 Enable
& .
iy Forward from center of rotation Dem < §\\\>\V~‘§
: w B 8 OB B
= .
AN N
8

3
\ § Neck displacement - Toto nastaveni ma posunout pozici o¢i od mista rotace (vétsSinou krk) o zvolené &\\\\aq
\%@*‘ centimetry vpred. Pri testovani jsem nevidél Zadny rozdil v chovani kamery pri hodnotach 5-30, proto

s ho nechavam vypnuté.
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Zalozka “Game detection" slouZi k nastaveni spusténi snimani pohybu s konkrétnim profilem %‘m
pri zapnuti zvolené hry. V podstaté programu rikate, Ze pokud spustite konkrétni hru, ma prepnout na §

prirazeny profil a spustit snimani pohybu. ‘
‘y s - y o . . 8B

Pro ucely tohoto manualu jsem nastavil dvé hry s dvéma rtznymi profily. ¥R R
Vytvoreni nového piikazu: §§\ é‘
 Kliknete na znaménko ,+“ na spodnf strané okna. N
e Kliknutim na tla¢itko “...“ na pravé strané oteviete okno, ve kterém najdete spoustéci soubor hry. §
- Spoustéci soubor miiZete najit kliknutim na ikonu na plosSe pravym tlac¢itkem a zvolenim m
moznosti ,Otevrit umisténi souboru“ a zkopirovanim adresy) 3

- Pokud mate hru na Steamu nebo jiné platformé, budete muset hledat ve sloZkach platformy. AN\

(Napriklad DCS.exe jsem naSel zde: G:\Steam\steamapps\common\DCSWorld\ bin)
Ve vybérové listé vyberte, ktery profil ma byt pro hru pouzit.

W
U,
A
4
-

Po zvoleni aplikace a profilu se ujistéte, Ze mate nahote zaskrtnuté okénko ,Start profiles from \
game executable names in this list“ a nastaveni potvrd'te kliknutim na , OK". \\\‘\
o
Odebrani prikazu: ®
e Kliknéte na levou stranu prikazu, ktery chcete smazat. @\\\\\
e Kliknéte na znaménko “-“ na spodni strané okna a ptrikaz zmizi. § \%
2 &

e Kliknéte na, OK" pro uloZeni nebo ,,Cancel” pro zruSeni smazani, pokud jste smazali Spatny prikaz. °

£% Options ? X

k\\\\\\ Shortcuts Output Relative translation Game detection Tracker Filter
R

Game detection

%,
%,
4

g

L

\ .
m Start tracking automatically when a game starts with selected profile, and stop when the game exits.

7

[

S

".,;: ' Start profiles from game executable names in this i

m Executable SR

1 DCS.exe default.ini

y,

R
2 launcher.exe testing.ini \\\\\‘S

Cancel

LY
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Cast nastaveni v podzaloZzce ,Camera“ v zaloZce , Tracker” jsem ve zrychleném navodu jiz popsal.
Pro uUplnost chci jeSté popsat zbytek.

&% Options ? X

Shortouts Output Relative translation Game detection Tradker Filter

Camera Model Filter About
Camera settings
Device ) webcam [8_377f98f_0_0000]
Width
Height
FPS
MIPEG com
Diagonal
caps only, never dips)
Dynamic pose timeout 250 ms
Camera settings (when available) Open

channels used Red chroma key

Point extraction
m Automatic threshold Enable, slider sets point size
E.: Threshold
o
m Value Brightness 10/255
e B Min size 1.5px
R
2 R :‘S
AN\
§
N &
\\§ Camera Info: Tracker offline
& _ Extracted Points:
SRS
g B
-
T 3
\ &
A\ FPS - V prekladu snimky za sekundu. BéZné bude Vase webkamera snimat 30 snimki za sekundu. Pro

e,

@» plynulé snimani je to naprosto dostate¢né. Pokud Vase kamera zvladne vice snimk{i, miizete
\ nastavit vyssi limit.
\\ % MJPEG compression - Komprese obrazu. Bez této komprese jsem vzdy pocitil zhorseni kvality
& snimani, proto ji doporuéuji nechat zapnutou.
\\\\‘"& Diagonal field of view - Uhel zabéru webkamery. Tento tidaj najdete na strance vyrobce nebo
S\\m prodejce, kde mtize byt také oznacen jako FOV. Diilezity je pro spravné vypocitani pohybu
pozicnich bodf.
\\ s Dynamic pose - Relevantni jen pti pouziti tvaru ramu , Cap”.
Dynamic pose timeout - Navazuje na predchozi nastaveni, zadana hodnota je tedy ignorovana.
\\\ Color channevl§ used - U}“Cl, kterou bar:/u program v obrzilzvu sleduje. Ne]leps.l Y}/sledlfy jsem
zaznamenal pri nastaveni ,Red chroma® to program hleda Cervenou barvu a jeji odstiny a podarilo se
§ mi odfiltrovat veskeré nechténé signaly vcetné odrazi slunce. V pripadé, Ze ma program problém
snimat pozi¢ni body, je mozné zvolit ,,Red only*, program potom hleda striktné jen ¢ervenou barvu.
\ Chroma key strenght - Urcuje, jak terveny musi odstin byt pro to, aby ho program zahrnul

8 (.
N do snimani.
s Chroma key includes overexposed pixels - Pii zvoleni zahrne do snimani i pfeexponované pixely.
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Znamé problémy N

[

!Eﬁﬁﬁﬁﬁﬁy
m’é
m'ﬁ

Hra nerozpozna headtracking / Nastaveni protokolu freetrack

2]
Nékteré hry nemusi poznat, Ze v nich chcete pouzit prenos pohybu a bude nutné zménit zptisob, jakym ﬁ\\\\\\\\\%
se program hte predstavi. Pokud se tak stane: \\ ,.§
e Na hlavni strdnce programu, vedle liSty Output kliknutim na ikonu kladiva oteviete okno nastaveni W
protokolu. §
eV okné rozkliknéte horni listu pod napisem ,Select interface“ a zvolte ,Use TrackIR, disable &m
freetrack" 8
e Kliknéte na ,OK" restartujte program i hru a znovu spustte snimani pohybu a hru. m
¢ Pokud jste timto problém nevytesili, znovu oteviete toto nastaveni a zvolte ,Use freetrack, @\\\éﬁ
disable TrackIR". § N
e Kliknéte na , OK" restartujte program i hru a znovu spustte snimani pohybu a hru. \\
e Hra by méla rozpoznat nové osy a zobrazit je v nastaveni. § %\\\
e Pokud toto nepomohlo, ujistéte se, Ze hra podporuje snimani pohybu, restartujte pocitac a zkuste @\\\‘&
to znovu i se zvolenim ptivodni moznosti ,Enable both". ~1\\\\\
N
O
2 &
Skakani obrazu pri pohledu nad sebe \\§\§
W Nék.teré hry nedokazi zobrazit pohled ,vhiiru“ o vic nez zhruba 130°, pri pf‘e.séhnuti Fohoto bodu §\
\ prejdou na zobrazovani pohledu ,dozadu-nahoru a ,dopredu-nahoru‘, mezi kterymi skacou tam a $
\,,? zpét. To zpusobi vyrazné poskakovani a nepouzitelnost obrazu. Predchazet se tomu da sniZenim )
S maximalni hodnoty na ose ,Pitch” v krivkach. §\\\\§\\\§
AR SN
8 Samovolné ménéni nastaveni kamery po restartu pocitace §*‘
. § Je moZné, Ze webkamera zméni nastaveni bez toho, aby zménila hodnotu v nastaveni. Tento problém \“
\_\\ & se objevuje po restartu pocitace a poznate ho tak, Ze pfi zapnuti snimani je obraz jiny, nez by mél byt.

%

NN Problemvvyresue takt9: | .
e Otevrete nastaveni kamery v programu opentrack (Options >Tracker >Camera settings >Open).

Upravte nastaveni podle vasSich uloZenych hodnot (pohnéte i s hodnotami, které jsou spravné, aby

}
§
A :
\§ jste je obnovily).
» . Kliknéte na ,Pouzit, aby se hodnoty ulozily.
\ﬁ@ ¢ Spustte snimani pohybu.
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